»Rekni mi to a ja to zapomenu.
Ukaz mi to a ja si to mozna zapamatuiji.
Nech mé to udélat a ja to pochopim."

Konfucius (551-479 pt.n.l.)

Dulezitym krokem pfi uceni aritmetiky je pfiradit mnozstvi k Cislu. To samo o sobé je jiz velkym
milnikem ale existuje mnoho dalSich prekazek v oblasti mnoZstvi a poctu, které dité musi zvladnout.

Napftiklad:
Rozpoznavani a vytvareni ¢astek, uvédomovani si kardinality a stalosti ¢astek.
- Vytvéreni fadka, pocitani do rytmu s rozdélenim 1:1.

7

- Prozivani Cisel prostfednictvim tvaru a prostorové polohy. Procvi¢ovani motoriky prostfednictvim
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psani téchto tvara.
- Teprve pak ma tento bezcenny Udaj smysl a ma mnoizstvi, ¢imz se z néj stava dislo.
Nase hra "Ciselné puzzle" zacina praveé ve fazi, kdy se mnozstvi pfirazuje k prislusnému Cislu. Tim, Ze

vezmeme napfiklad tfi ¢asti Cisla 3 a umistime je do dllku na dievéné tabulce, jsou oci a ruce
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zaméstnany tvarem a mnozstvim, ¢islo se utvari a je prozivano rlznymi smyslovymi kanaly. To
umoznuje optimalni poznani internalizovat.

Obsah

10 drevénych tabulek s vroubkovanim Cislicemi 0-9

45 ¢iselnych komponentl (rozebranych dfevénych cisel, naptiklad 2 ve dvou ¢astech, 3 ve tiech
Castech), barevné obarvené drevo

1 navod ke hre

Pocet a vék hracua

Samostatné nebo v malé skupiné, od 3 let. Doporucujeme pro predskolni vék, zakladni Skolu a pro
terapii.

Pedagogicka hodnota

Podporuje zrakové vnimani (rozmérova ndvaznost a prostorova poloha), rozviji hmatové vnimani,

koordinaci ruka-oko, rozpoznavani mnozstvi a rozviji porozuméni Cisliim: MnozZstvi a pfifazovani
mnozstvi a Cisel.



MozZnosti hry

1. Umistéte jedno Cislo do dfevéné tabulky. Jedno Cislo se rozdéli na jednotlivé slozky a poloZi se na
stll. Poté se sloZi jednotlivé ¢asti skladacky se umisti do dllkd na dievéné tabulce znovu. Poznamka:
Cislo "0" nema 7adné soucasti, proto nelze 7adnou sou¢ast umistit.

Varianta A

Umistéte dvé &isla do dfevéné tabulky. Cisla na dvou riiznych dievénych tabulkach jsou umisténa
najednou. Lze volit rlizné barevna Cisla, pro pokrocilé hrace jsou Cisla stejné barvy pouZivaji barevné
barvy.

Varianta B

Vsechny komponenty se smichaji a umisti se barevnou plochou nahoru . Nyni se podobné jako u
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puzzle Ize dilky priradit k jednotlivym dfevénym tabulky. Jednd se o variantu s nejvyssi Urovni
obtiznosti, kterou lze pouzit i jako skupinovou hru.



