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OBSAH HRY

Hra obsahuje celkem 40 karti¢ek vyrobenych z velmi kvalitniho, pevného a odolného
kartonu.

Pouzity karton je setrny k zivotnimu prostfedi, pochazi z trvale udrzitelnych lest,
obsahuje vysoké procento recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

POPIS KARTICEK

5 Sestihrannych karti¢ek: zobrazuji typické znaky kazdého z péti obdobi dé&jin
clovéka.

Uprostred karticek je uvedeno priblizné ¢asové rozmezi jednotlivych obdobi.
Kazdé obdobi je vyznageno odlisnou barvou:
. Pravék (2 500 000 p¥. Kr. - 3 500 pt. Kr.)

@ Starovék (3 500 pt. Kr. - 476)
-.-“;:7'

. Stredoveék (476 - 1492)

. Novovék (1492 - 1789)

. Soucasnost (od r. 1789 dosud)

30 ctvercovych karti¢ek: zobrazuji zabavnou formou, co se odehralo
od pravéku az dodnes (na kazdé obdobi pripada 6 udalosti).

Jednotliva obdobi jsou odlisena ¢arou réizné barvy pod obrazkem.
Na zadni strané karticek si lze ovéfit spravné odpovédi. Udalosti kazdého obdobi
jsou ocislovany od 1 do 6 podle priblizného poradi, v jakém se uskute¢nily.

5 kartiCek puzzle: |ze je logicky poskladat a vytvorit ¢asovou osu viech obdobi.
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KOMU JE HRA URCENA

Pro déti od 3 do 8 let.

Obtiznost hry lze zvolit podle véku a Grovné znalosti déti.

Nejmladsi déti mohou jednoduse spojovat barvy tak, aby si osvojily nejdalezitéjsi znaky
a mezniky spojené s jednotlivymi obdobimi.

Pozdé&ji maji moznost se naucit, v jakém poradi se odehraly vyznamné udalosti.

Na nejsikovnéjsi hrace ¢eka zevrubna déjinna skladacka puzzle, dlouha az 270 cm!

UCEBNI CiLE

o seznamime se s riznymi obdobimi déjin ¢lovéka

o osvojime si hlavni znaky a mezniky vsech obdobi

o porozumime |épe déjinnému vyvoji a ziskame prehled o vynalezech, které nas
provazeji az do sou¢asnosti

o zjistime, v jakém casovém poradi probéhly zobrazené udalosti

o zlepsime si pozorovaci schopnosti a logické uvazovani

o roziitime si slovni zasobu, kterou pouzijeme pri popisu obrazkd

STUPNE OBTIZNOSTI HRY

POJMENUJTE UDALOSTI A POPISTE OBRAZKY

D&tem doporu¢ujeme, aby se nejdfive seznamily se ¢tvercovymi kartickami, popsaly a
pojmenovaly, co vidi na obrazcich.

Podrobnéjsi popis udalosti znazornénych na kartickach najdete v posledni ¢asti
prirucky.

SLOZTE PUZZLE S CASOVOU 0SOU DEJIN

1. Pripravte si pét dilka, které tvori puzzle, poté je spravné seradte a zasurite do
sebe.
2. Pojmenujte viech pét dé&jinnych obdobi.



PRIRADTE OBRAZKY K DEJINNYM OBDOBIM

1.

2.

Odlozte Sestihranné karticky (obdobi) na jednu stranu stolu a ¢tvercové karticky
(hlavni znaky a udalosti) na stranu opa¢nou.

Sefadte Sestihranne karticky podle dat uvedenych uprostred. Jako pomticka vam
poslouzi puzzle s ¢asovou osou.

Kazdy hrac si stfidavé vezme ¢tvercovou karticku, prohlédne si obrazek,
pojmenuje ho a priradi k prislusné Sestihranné karti¢ce. Barva spodniho okraje
hracovy karticky by méla odpovidat barvé uprostied karticky destihranné.

Hra kondi v okamziku, kdy je kompletné sefazeno viech pét hlavnich déjinnych
obdobi.

SERADTE DEJINNA OBDOBI PODLE CASOVE NAVAZNOSTI

Neni nutné, abyste se vyznali v d&jinach, jesté nez zacnete hrat. Bhem hry se postupné
seznamite s hlavnimi znaky a vyznamnymi udalostmi, které se odehraly v jednotlivych
obdobich.

1

2,

Ctvercové karticky rozdélte na hromadky podle obdobi. Barevna ¢ra pod
obrazkem oznacuje obdobi, do kterého kazda udalost patfi.

Sefad'te udalosti podle ¢asové navaznosti. Pokud to jesté sami nesvedete,
povsimnéte si, Ze prava strana kazdého obrazku se shoduje s levou stranou
obrazku nasledujiciho.

Otocte karticky a na zadni strané si ovérte, jestli jste je seradili spravné.

SESTAVTE 270 CM DLOUHOU SKLADACKU S DEJINAMI
OD PRAVEKU PO SOUCASNOST

Sefadte casové vsechna déjinna obdobi a viimnéte si, Ze jednotlivé obrazky na sebe
plynule navazuji.

POPISTE CASOVOU OSU

1
2.

Vyjmenujte pét déjinnych obdobi.

Uvedte data a udalosti zobrazené na za¢atku a konci kazdého obdobi. Déti maji
moznost se podivat na (daje vyznacené pri spodnim okraji skladacky a na
obrazky nad ¢asovou osou.

Popiste nékteré udalosti a typické rysy kazdého obdobi. Détem poslouzi jako
pomicka ilustrovana ¢asova osa.
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PREHLED HLAVNiCH UDALOSTI V DEJINNYCH OBDOBICH

(étvercové karticky)

PRAVEK (2 500 000 pi. Kr. — 3 500 pi-. Kr.)

Paleolit (2 500 000 pt. Kr. — 9 000 pi-. Kr.)
1. Pocatky lidské rasy. Objev ohné. Vznik Ustni reci.
2. Skupiny nomadi a lovca-shéraca, kteri #ili v jeskynich a vytvareli zde nasténne
malby.

Neolit (9 000 pi-. Kr.—5 000 p¥. Kr.)
3. Rozvoj zemé&délstvi a pastevectvi. Clovék upousti od kocovného Zivota a usazuje se
v méstskych osadach pobliz rek.
4, Rozvoj keramiky a tkalcovstvi.

Doba kovova (6 000 pi. Kr. — 3 500 pr. Kr.)
5. Taveni kovt - médi, bronzu a Zeleza - k vyrobé nastroja a zbrani.
6. Vynalez kola a plachty usnadriuje cestovani po sousi i po mofi.

STAROVEK (3 500 pi. Kr. —476 po Kr.)

Prvni systémy pisma: klinové pismo a hieroglyfy.
Egyptska civilizace: pyramidy, mumie a Kleopatra.
Cinska rise: Velka zed.

Recka civilizace: Akropole a olympijské hry.
Rimska rise: Gladiatorskeé hry v Koloseu.

Svrzeni rimské fise barbary (476).

STREDOVEK (476 — 1492)

1, Feudalismus. Spole¢nost zalozena na socialnich vrstvach neboli tfidach: panovnik,
¢lechta, duchovenstvo, vazalové a otroci.

2. Krestanstvi a islam. Vojensky, kulturni a nabozensky konflikt mezi dvéma prednimi

monoteistickymi nabozenstvimi.

Karel Veliky, zastance vzdélani a priikopnik sjednocovani Evropy.

Obdobi velkych gotickych katedral. Notre Dame v Pafizi.

Vynalez knihtisku. Gutenberg vytiskl prvni kopie 42-tadkoveé Bible (1450).

Objeveni Ameriky. Krystof Kolumbus se svou posadkou doplul do Ameriky ve tfech

karavelach: Pinta, Nifia a Santa Maria (1492).




NOVOVEK (1492 - 1789)

6.

Magellan obeplul svét. Objeveny prvni vyznamné namoini obchodni trasy.

Védecka revoluce. Kopernik a heliocentricky systém. Galileo a dalekohled.
Renesance. Uméni a humanismus. Mona Lisa od Leonarda

da Vinci. Michelangeldv David.

Obchod s otroky.

Absolutismus. Drzitelem veskeré politické moci v monarchii je jedina osoba -
panovnik. Obdobi vlady francouzského krale Ludvik XIV., znamého jako ,,Kral
Slunce*.

Francouzska revoluce. Pad absolutismu. Deklarace prav ¢lovéka a obcana (1789).

SOUCASNOST (1789 — dosud)

1.

2.

Prvni pramyslova revoluce. Tézba uhli, vynalez lokomotivy a parniho vlaku. Vznik
proletariatu.

Druha primyslova revoluce (1). Edison a vynalez zarovky, telefonu, rozhlasu aj.
Vyuziti elektfiny v hromadné vyrobé a spotiebé.

Druha pr&imyslova revoluce (1l). Objev novych zdrojt energie - ropy a zemniho
plynu. Vynalez motorového vozu a rozvoj zeleznic pro prepravu zbozi.

Svétové valky: Prvni svétova valka (1914 - 1918) a druha svétova valka (1939 -
1945).

Dobyti vesmiru. Sputnik (1957). Pristani na Mésici (1969).

Treti pramyslova revoluce. Nové informacni a komunikacni

technologie. Internet, digitalizace a robotizace. Rozvoj obnovitelnych energii.
Posileni postaveni zen. Rozvoj ekologického védomi (soucasnost).



