520117 Kédovaci Z0O

Tato kddovaci hra se odehrdva v zoologické zahradé, déti si procviéi kromé kédovani i dalsi
dovednosti. Diky déni v Zoo, procvicuji slovni zasobu a jazykové dovednosti.

Procvicite si

Matem atiku Jazyk Motoriku

GLa0E 8aUL0

P> Prozkoumate kddovani bez pouziti technologie
P> Procvicite si orientaci v prostoru
P> Rozvinete mysleni zamérené na reseni problém{
P Procvicite si praci s pldorysem

Zdokonalite se v komunikaci a spolupraci
P> Procvicite si jemnou motoriku

Tipy

» Ne? zacnete, peclivé si prohlédnéte herni plan. Umistéte drevéna zviratka do prislusnych kotcd,
abyste se mohli orientovat a ponofit se do hry.

P Obtiznost karet postupné narlsta. Konkrétné karty s méné Sipkami jsou jednodussi neZ karty s vice
Sipkami.

» Hrajte spole¢né. Prodiskutujte své dojmy z herniho planu. Poté si vezméte kartu ukolu. Pfi hrani se
ujistéte, Ze kazdy krok, ktery udélate, explicitné uvedete, napfiklad: ,,Nyni se posouvam o krok vpred,
poté se otoc¢im doprava atd.

» Zjednoduste hru: nejprve si zahrajte hru ve vétSim méfitku, s obrucemi a pfedméty (napfiklad
plySovymi hrackami). Dejte pokyny jako: jdéte ke Zluté obruci pfes medvéda.

Obsah baleni

2 predlohy ZOO

15 plastovych karet s Ukoly

25 plastovych kédovacich karet (se symboly Sipek)
15 drevénych figurek

drevény box (33,5 x 22,5 x 7 cm)



Herni moznosti

1. Urcete, ke kterému zvireti oSetfovatel jde

Vezméte si kartu s ikolem a uréete barvu bot oSetfovatele. Na hernim planu zaénéte u bot stejné
barvy a postupujte podle pokynU na karté. Umistéte dievénou figurku oSetfovatele na stopy v barvé
bot a nasledné postupujte podle Sipek na karté s tkoly. Pokud je na predloze Sipka doprava/doleva —
vidy se pouze tocite vdaném sméru na misté.

Zjistili jste, ke kterému zvifeti ma oSetfovatel namireno? Umistéte toto zvire vedle predlohové karty a
nasledné ji otocte, abyste zkontrolovali svou odpovéd.

Pro niZe uvedenou kartu ukolu udélejte nasledujici:
»,Nejprve udélejte jeden krok vpied, otocte se doprava (zUstarite na stejném ctverci), jdéte o 4 kroky
vpred, otocte se doleva (znovu zUstarte na stejném ctverci) a nakonec se posurite o krok vpred.”

L

2. Pomozte najit oSetrovateli cestu k urcitému zvireti

Vezmete si jednu z karet s Ukoly a otocte ji na zadni stranu s pokyny. Jaké kroky musi oSetfovatel
udélat, aby se k vyobrazenému zvireti dostal nejkratsi cestou? Pomoci kddovacich karet se Sipkami
sloZte cestu. Karty musi byt umistény ve spravné poradi, pfesné jak oSetfovatel pujde.

Poté kartu otocte pro ovéreni. Pro nize uvedenou kartu ukolu provedte nasledujici:

,Nejprve se otocte doprava (zlstarnte na stejném cCtvercil) a poté se posurite o dva kroky vpred.




