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808 025 MATEMATICKA HRA — CiISELNY HEXAGON — NAVOD

VHODNE PRO

Hra pro 2—4 hrace od 6 let.

HERNi MATERIAL

¢ 44 Sestihrannych hracich kamenU ve 4 barvach:

- ztoho 11 v ¢ervené, modré, Zluté a zelené barvé (z nichz 10 je normalnich hernich kamen( s
velkym cislem uprostted (od 1 do 10) a malymi Cisly (od 1 do 6) na bocnich okrajich a 1 Zolikem s
¢islem 20 uprostied a pouze ¢islem 6 na bo¢nich okrajich.

¢ 1 kostka

¢ blok a pero na secteni skore (nejsou soucasti herniho materialu)

HRA PODPORUIJE

Hravy pfistup k aritmetickym operacim (scitani, odcitani, nasobeni) v kombinaci se strategickym
myslenim. Upeviiovani a rozSifovani porozuméni matematickym operacim. Rozvoj aspektu radovych
Cisel.

PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac dostane 11 kamen( jedné barvy, které poloZi ¢isly doll, zamicha a poté je nasklada na sebe.
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HERNI CiL
Hra kondi, kdyz hra¢ umisti sv(j posledni kdmen.

Vitézem je hrdac, ktery dosdhne nejvyssiho souctu sectenim Cisel na svych nejvétsich hernich
kamenech (kameny musi byt viditelné a nesmi byt zakryté jinymi hernimi kameny).
Druhym je hrac¢ s druhym nejvétsim souctem a tak dale.

Pred zacatkem hry se Ize dohodnout i na dalSich pravidlech pro pocitani souctl (viz herni varianty).

ZACATEK HRY
Hru zahajuje hrac s nejvyssim cislem hozenym na kostce.
Hru zahaji jednim hodem kostkou.

Hraci se sttidaji jeden po druhém ve sméru hodinovych rucdicek.

V zdvislosti na poctu hozenych Cisel na kostce plati nasledujici pravidla:
Herni kameny se stavi vedle sebe a na sebe do , hradu / vézicky”.

- hod 1 =vezméte si jeden kdmen ze své hromadky a pfidejte ho do ,hradu”
- hod 2 = vezméte si dva kameny ze své hromadky a pridejte je do ,hradu”

- hod 3 = vezméte si tfi kameny ze své hromadky a ptidejte je do ,hradu”

- hod 4 = vynechte jedno kolo

- hod 5 = odeberte jeden ze svych kamen ze hry

- hod 6 = odeberte jeden ze souperovych kamen( ze hry

Vzidy si vezméte vrchni kdmen ze své hromadky a poloZte ho Cisly nahoru k centralnimu ,hradu”,
postaveny uprostied hromadek vsech hracd. Pokud padnou 2 nebo 3, musi se kazdy kamen umistit
samostatné; to znamena Ze se nelze nejprve podivat na druhy nebo treti kdmen a poté umistit
vsechny.

Kazdy kamen (kromé prvniho) musi byt umistén alespon jednou stranou k jinému kameni.

Kameny mohou byt umistény vedle sebe nebo na sebe v libovolném poradi, ale horni kdmen musi byt
vzdy umistén pfimo na spodnim kameni. Na sebe Ize naskladat maximalné 8 kamen(. Neni dovoleno
zvedat kameny, které jiz lezi v hradé, abyste se znovu podivali na kameny pod nimi. Jakmile jsou
jednou umistény, jiz s nimi nelze hybat!
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MuZete odstranit pouze kameny, které maji sousedni kameny umisténé maximalné na 4 stranach. To

Pravidla pro vybér, kdyZ padne 5 nebo 6:

znamena3, Ze ,hrad” nesmi byt rozdélen, tj. rozebrdn na dvé c¢asti. Kameny leZici nahofte lze vidy
odstranit.

Pokud padne 5 nebo 6, mizZe se na zaCatku nebo béhem hry stat, Ze pravidla nelze dodrzet, protoze:

- neni k dispozici vlastni kdmen hrace, ani kdmen soupere
- odstranéni kamene rozdéli hrad na dvé ¢asti, coz znamen3, Ze jednotlivé kameny nebo skupiny
kamen( vznikaji bez kontaktu s ostatnimi.

V téchto ptipadech musi hrac toto kolo vynechat a na fadé je dalsi hrac.

Odstranéné kameny jsou ze hry vyrazeny.

Strategicky tip:

Pokud potrebujete odstranit jeden ze svych kamen(, méli byste pokud mozno vybrat kamen s nizsim
Cislem.

Pokud je vdam dovoleno odstranit kamen soupere, méli byste se pokusit vybrat kdmen s vysokou
hodnotou.

Chytrym zakryvanim kamene soupere muzZete sniZit jeho skoére.
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Pro urceni celkového skére Ize v zavislosti na véku déti pouZit nasledujici postup:

HERNI VARIACE

a) Kazdy hrac secte pouze velka stfedni Cisla, svych hernich kamend, které jsou viditelné shora
(viz obrazek s prikladem).

b) Kazdy hrac secte velka Cisla na svych hernich kamenech s odkrytymi malymi Cisly na svych hernich
kamenech (viz obrazek s prikladem). Odkryta Cisla znamena, Ze nesousedi s jinymi malymi Cisly na
sousednich kamenech.

c) Kazdy hrac secte mald ¢isla na svych kamenech a této odecte soucet velkych cisel na svych hernich
kamenech (viz obrazek s prikladem).

d) Kazdy hrac vyndsobi viditelnd velka ¢isla na svych hernich kamenech (viz obrazek s prikladem).

Pfiklad pro a) —
cervena: 1+7+2+10=18
modra: 8
Zlutd: 4+8=12
zelend: 2

P¥iklad pro b)
Cervend: 1+15;7+9;2+8;10+21=73
modra: 8 +21 =29
Zlutda: 4+20;8+12=44
zelena: 2 +21 =23

Priklad pro c)
Cervena: 15-1;9-7;8-2;21-10=33
modra: 21 -8=13
Zlutd: 20-4;12-8=20
zelena: 21-2=19

Priklad pro d)
Cervend: 1x7x2x10=140
modra:8x1=8
Zluta: 4x8=32
zelend: 2x1=2

Jsou mozné i jiné herni varianty, které si midZete sami vymyslet.

DOBA HRY
V zavislosti na varianté a poc¢tu hraca, priblizné 10 aZ 25 minut.
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