Preklad knizky
913089 — Kédovaci zajecice

Tvij prvni kddovaci kamarad

Strana

Tohle je Bopper.
Je pfipravena na herni dobrodruzstvi.

Pojdme kédovat!
Na své zahradé péstuje Bopper nejvétsi mrkve v okoli.
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Kazdé rano travi poskakovanim kolem svého mrkvového zahonu a sbiranim mrkve.

! T Pomoci pfikazi VPRED nakddujte Bopper, aby nasla
® jeji mrkev!
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Kdyz Bopper pfiskocila, aby si vzala posledni mrkev dne, upustila ji a sledovala, jak se kutali
z velkého kopce.

"Ach, kousek!" fekla. "Neboj se, mrkvi¢ko! Chytim té!"

. T
o S Pomozte Bopper chytit jeji uprchlou mrkev pomoci -
i ZATOCENI DOLEVA!
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Bopper dohonila uprchlou mrkev. Ale vSechno to poskakovani z ni udélalo hladového
zajicka.

"Predpokladam, ze trocha ochutnat by neuskodilo" pomyslela si.

k|
Zmackni nos |

o
Press P :

® Zapnéte PLAY MODE (rezim hrani) a stisknéte Sipku
VPRED pro nasyceni Bopper.
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S posledni sebranou mrkvi se Bopper rozhodla, Ze je ¢as nalozZit vz a vydat se domd.

"Vzdy je co délat!" pomyslela si.

. A A Pomoci pfikazt ZPET pomozte Boppeer dostat se k jejimu
e © vozu.
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Pravé kdyz Bopper zaprahla jeji viz, slySela chichotani zpoza parezu.
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v

"Jsi to ty, Hipe?" fekla Bopper.

"To vis!" fekl Hip. "P¥iliS tvrdé pracujes, Bopper." Proc si nedds pauzu a nezahrajes si s nami

na honénou?"

Pouzijte dva pfikazy OTOCENI VLEVO
_ pomozte Bopper najit Hipa!
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Kdyz Bopper dohonil Hipa, uslySela dals$i smich, tentokrat z parezu.
"Hra jesté neskoncila!" rekl Hipav bratr Hop, ktery vystrcil hlavu z parezu.

"Musis mé taky chytit!"

DokdzZete nakddovat Bopper, aby se setkal s Hopem dole u skluzavky?
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"Dobfe, zaji¢ci," fekla Bopper Hipovi a Hopovi. "Chytil jsem vas oba."

" Co jsem vyhrala?"

Oba zaji¢ci se na sebe podivali a jesté vic se zachichotali.
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No,“ rekl Hip. "Vyhravas..."

"...velkou zajeci tanecni party!" vyk¥ikl Hop.

Vsichni tfi zajicci skakali, skotacili a tancili. Bopper byla rada, Ze si dala pauzu.
1 Zmackni nos |

] - | Zapnéte PLAY MODE (herni reZim) a stisknéte Sipku
----- ! VPRAVO, aby se Bopper roztanéila!
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,Byla to legrace, zajicci,” fekla, ,ale ted je ¢as jit domU. Naskoc a ja vas svezu!"
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@ . ¥ Pouzijte tfi pfikazy OTOCENI VPRAVO a pomozte Bopper vrdtit se
sl doma!
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Bopper tahla jeji vozik, az k jejimu domu. Hip and Hop si povzdechli.
"Nechceme, aby jizda skoncila!" plakali. "MUzes nas povozit trochu vic?"

Po poslednim kole kolem jejiho domu Bopper zastavial vozik.

"
[ " .
= domecku?

Dokdzete nakddovat Bopper tak, aby jezdila kolem svého
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"Mam pro vas prekvapeni, zajicci," fekla. OCi zajick se rozsifily.
"KdyzZ jste byli pfi cesté domu tak hodni, miZete pred spanim na houpacku!

To je konec dalsSiho kraliciho dne, pIného spousty prace a zabavy. Hip a Hop zivly.

F " L |

; Pouzijte ipku VPRED a ZPET k tlaceni (houpdni) Hip a
hop na houpacce!
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"MozZna si zitra usporadame zavod vozitek!" fekli, kdyz se schoulili do posteli.
Bopper se usmala. "Pro vas, zajicci," fekla, "cokoli."

’ Zmackni nos 4

Press

Zapnéte PLAY MODE (herni reZim) a stisknéte Sipku
DOLEVA, abyste jste Bopper pomohli usnout.




