913089 — Kédovaci zajecice
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Rezim kédovani

Zapnout/vypnout — Posunutim vypinace ON/OFF zapnete nebo vypnete kddovaci zvitatko

VPRED - Pfi kazdém kroku VPRED se zajecice posune vpred o urcitou vzdélenost (10,2 cm)
ZPET — Pi kazdém kroku ZPET se zajecice posune o uréitou vzdalenost (10,2 cm)

VPRAVO - Pti kazdém kroku v PRAVO se OTOCIi DOPRAVA - o0 902
VLEVO - Pfi kazdém kroku VLEVO se OTOCi DOLEVA - o 902

¢ Ovladac vyrovnani kol — Nastavte doleva nebo doprava pokud se zvifatko nepohybuje rovné

e Spinac herniho reZimu — prepnuti do herniho rezimu
® GO — Stisknutim tlacitka GO provedete naprogramovanou sekvenci.
- kédovaci zvitatko se nyni bude pohybovat podle poradi krokd, které naprogramovali

¢ Vymazani naprogramovaného kddu z paméti (CLEAR) — K vymazani naprogramovaného kédu
dojde, pokud stisknete tla¢itko GO:
1. Stisknete tlacitko GO, zviratko provede nakddovanou sekvenci a nasledné se kod vymaze
2. Pokud chcete vymazat sekvenci, kterou jste pravé naprogramovali, stisknéte a podrzte
tlacitko GO, dokud neuslysite ton.



Sestavte kddovaci sekvenci pomoci tlacitek se Sipkami. Stisknéte GO pro spusténi programu.
Lze vytvorit kddovaci sekvenci az o 30 krocich!
Napftiklad: 3-krokova kédovaci sekvence: VPRED, VPRED, VPRAVO, GO by vypadala takto:

VPRED VPRED VPRAVO
-, -

Herni rezim (play mode)

Stisknéte tlacitka na nose — SPINAC HERNIHO REZIMU, dokud se nerozsviti tlacitko GO na téle
zvifatka. Nasledné se aktivuje herni rezim, ve kterém se mizZete o své zviratko starat, krmit jej a hrat

si s nim.
Stisknéte tlacitko na nose (Spinac¢ nosu) a drzte jej po dobu 2 sekundy
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co bude herni méd aktivni
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Zmacknutim jednotlivych Sipek, aktivujete tyto prikazy:

@O[[> KRMIVO — Nakrmite kdédovaci zajecici
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0%9 HLIDKA — Vetfelci, pozor! M43 hlidku, jsi je ve sluzbé.
A

TANEC - Zajedice se roztandi.

SPANEK — Cas na spani! Vase zvitatko vypadd ospale.

_,::”z
¢ <>{>

POHLAZENI / POMAZLENI — Pohlad své zvitatko po zadech.



Instalace nebo vyména baterii

VAROVANI! Abyste piedesli vyteceni baterie, peclivé dodriujte tyto pokyny.

NedodrzZeni téchto pokynl muze vést k Uniku kyseliny z baterie, kterd mlze zpUsobit popaleniny,
zranéni osob a poskozeni majetku.

¢ VlyZaduje: 3 x 1,5 V AAA baterie a kfizovy Sroubovak
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¢ Baterie by méla instalovat nebo vyménovat dospéld osoba.

¢ Pfihradka na baterie se nachdzi na spodni strané jednotky.

 Pfiinstalaci baterie nejprve uvolnéte Sroubek pomoci kfizového Sroubovéku a sejméte dvirka
pfihradky na baterie. VloZte baterie, jak je uvedeno uvnitf prihradky.

¢ Nasadte dvirka ptihradky a zajistéte je Sroubkem a opét zaSroubujte pomoci kfizového Sroubovaku.

Tipy pro péci a udrzbu baterie

* Pouzijte 3 stejné baterie AAA.

* Baterie vkladejte spravné (pod dohledem dospélé osoby) a vidy dodrZujte pokyny vyrobce hracky a
baterie.

¢ Nekombinujte alkalické a dobijeci baterie.

¢ Nekombinujte nové a pouZzité baterie.

 VloZte baterii se spravnou polaritou. Kladny (+) a zdporny (-) konec musi byt vloZen ve spravnych
smérech, jak je vyznaceno uvnitf prihradky na baterie.

¢ Nenabijejte nedobijeci baterie.

* Nabijeci baterie nabijejte pouze pod dohledem dospélé osoby.

¢ Pfed nabijenim vyjméte z hracky dobijeci baterie.

* Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu.

¢ Nezkratujte napdjeci svorky.

¢ Vzdy vyjméte slabé nebo vybité baterie z vyrobku.

¢ Pokud bude produkt delsi dobu skladovan, vyjméte baterie.

¢ Skladujte pti pokojové teploté.

¢ Pfi ¢iSténi otfete povrch jednotky suchym hadfikem.

Uschovejte si tyto pokyny pro budouci pouZiti.

Vhodné pro déti od 4 let.



