Preklad knizky
913104 — Kédovaci drak

Drak Blazer znd magicka kouzla - jeho sila se neni Spatnd. Vse, co potfebuje, je jeho oblibeny
mic a svacina, aby byl silny.
Chyt mi¢: Nakrm ho:

CODE ¥4 @ CobEp ¢

Timto kddem nakrmis Blazera!

Nakoduj Blazera, aby nasledoval jeho mic¢!!!

Strana 1l

Jako drak stteZi sv(j poklad, jako Blazer stfezi vas pokoj! Je také tanecnik - staci ho otocit a
pribliZit se.

Strazce drak: Tanecni party:
cove @ @ ¥ cove 9 @
Nakoduj Blazera, aby hlidal tv(ij pokoj! Nakdduj Blazera, aby tancoval!
Strana 2

Od chrleni roztavené lavy aZ po projeveni svych emoci,
BlazerQv magicky roh je mocnéjsi nez lektvary!

Sopecny roh: Naladovy roh:

CODE CobE Q@O O P

Nakéduj Blazerav roh, aby dunél! Nakdduj, pak mavni rukou pred Blazerem a

zjisti jaka je jeho naladu.

= Nevrla e = Rozzlobena
= Pfekvapena e = Unavenad
= Podrazdéna = Blahova




Blazer miluje pronéasledovani svého ocasu,

dokonce ,,0h - tak - spravné”“.
Jeho kouzla mu pomohou dovadét
a hrat si na obloze.

Strana 3

Draci pronasledovani:

coot P

Nakoduj Blazera, aby pronasledoval svij
ocas.

Dradi let:

CODE W

Nakoduj Blazera, aby létal!

Strana 4

Na narozeninovych oslavach zpiva Blazer veselou pisnicku.
Zna dalsi kouzelné melodie - douf3, Ze je budete hrat spolu!

Ohromujici narozeninova pisen:

cope H PP €

Nakdduj Blazera, aby zpival!

Draci pisen:
cooE GGG ¢

Nakoduj, pak mavni rukou pred Blazerem
a zahraje Draci piseni!

| draci se mohou citit unaveni,

Blazer to také citi.

Ale vse, co potrebuje, je jeden dobry spanek
a Blazer je jako novy.

Strana 5

Unaveny drak:

cobE QQY VY

Nakéduj Blazera, aby byl unaveny!

Cas na spanek:

cooe PGP @

Nakdduj Blazera, aby si zdfiml!

poleti po snidani.
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Na Blazerové zamku je velkd mapa mist, kde ¢ekaji dobrodruzstvi! Podivejme se, kam
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Dokazete nakddovat Blazera, aby se
presunul ze svého hradu na svou mapu?
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Kouzlo:
Pouzijte nejprve kouzlo pro krmeni a pak
pro draci let, aby se Blazer nasnidal dfive,
nez poleti!
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Strana 8

Nejprve leti Blazer na Ohnivy ostrov... kde zhaslo zndmé ohnivé tornado.

"Myslis, Ze ndm mzes pomoci, Blazere?" zeptal se Freddie, mistni ohniva koule.

"Urcité mazu, " rekl Blazer.

"Sleduj tohle!"

Strana 9

Dokazete naprogramovat Blazer tak, aby
krouZil v kruhu a spustil tornado?

Kouzlo:
Pouzijte kouzlo sopecny rohu a zapalte
ohnivé tornado a zachrarite den.

SLL

48 5




StranalO
Na Dracim ostroveé se Blazer setka s nékterymi svymi prateli!

"Vsadte se, ze nezasahnes cil ohnivou kouli!" fekl Drago, soupefici drak.
"Jen se divej, Drago!" fekl Blazer.

"Cvicil jsem!"
Strana 11
Dokazete nakddovat Blazera, aby Kouzlo:
sledoval cestu a dostal se ke katapultu? PouZijte katapult k zasazeni cile, pak
pouzijte kouzlo taneéni party a oslavte
to! M(iZete také ulozit Blazerovu ohnivou
kouli do jeho truhly s pokladem!

SRRLL

Strana 12

Na svém poslednim ostrovnim dobrodruzstvi tohoto dne se Blazer setka s redalnymi
monstry!

"Stvlry z bazin ti zablokovaly cestu!" fekl Rocky, kdmen s ocima.
"Zadna dfina," fekl Blazer.
"Budu to mit béhem chvilky vycisténé!"

Strana 13
Dokazes nakddovat Blazera, aby shodil Kouzlo:
tvory z bazin. Pouzijte kouzlo strainiho draka, abyste se
ujistili, Ze jsou bazinni tvorové pryg¢,
Sy - v.r v/ v
Ecopgj pak pouzijte kouzlo pro draci let a poslete
Blazera doma.

SLL




